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Le tribunal magique.
Aide de jeu.
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Le tribumal magique
Personnages en présence :

Les accusés (1), les apprentis (2) et le(s) chef(s) de la fondation (3) ou se déroule le tribunal (si l'affaire n'est pas d'une très, très haute importance c'est celle dont l'événement mit en question est survenu dans la zone d'influence), le(s) mentor(s) (4) de chaque mage accusé, le maître des débats (sans tradition) (5), un représentant de chaque tradition (6), le tuteur (7) et (pour des procès important) un Oracle (8).
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Règle :

Déroulement :

1ère partie : Le maître des débats expose le cas (les accusés ne peuvent pas ou presque pas y répondre)

2ème partie : Le m. des débats donne un argument contre les accusés et leur donne à tour de rôle la possibilité de se défendre, puis il donne un autre argument contre et ainsi de suite jusqu'à ce qu'il en ait plus (les mentors peuvent intervenir à tout instant dans cette séquence).

3ème partie : Le m. des débats et les mentors se concerte dans une autre salle sous le regard du tuteur et de l'Oracle (les autres personnes attendent dans l'autre salle une discussion n'est pas exclu).

4ème partie : Tous les personnages se retrouvent dans la salle principale :

Chaque représentant des traditions expose un à un leur avis puis leur vote, viens ensuite le tours du tuteur, et enfin l'Oracle (neutre la plupart du temps).

5ème partie : En fonction du résulta des votes le m. des débats établit les sanctions ou disculpe (attention même si les accusés ont plus de voies favorables s'ils ont commis la faute la sanction restera mais s'atténuera pour devenir une censure : livre de base page 58).

Valeur des voies :

Chaque représentant des Traditions : 1 voie

Le tuteur : sa décision vaut 2 voies

L'Oracle : sa décision compte pour 3 voies

Modificateurs des voies : 

Fondation de déroulement :

Adepte du virtuel : Détérioration de matériel informatique : - 1/2 pour

Chœur céleste : Irrespect des règles : -1 pour

Culte de l'extase : Irrespect des pratiques du culte (injure…) : -1/2 pour

Euthanatos : Aucun modificateur.

Excavés : Aucun modificateur

Fils de l'Ether : Aucun modificateur

Fraternité Akashite : Aucun modificateur.

Onirologues : Irrespect de notre mère (saccage de végétaux…) : -1/2 pour

Ordre d'Hermès : Irrespect des règles : -1 pour

Blasphème sur l'ordre : -1 pour

Irrespect d'un supérieur : -1 pour

Verbena : Aucun modificateur

Note : n'attribuez ces modificateurs qu'une seule fois chacun des -1 et deux fois chacun des -1/2. ces règles optionnelles sont la pour simuler les réactions des pnj, il ne disent pas les points en moins (ces ceux qu'il pense qui baisse leur estime et agit sur leur vote) 

Vocabulaire :

Arcanan : Une personne neutre étant un Oracle.

Mentor : le mentor est le mage qui a éveillé l'accusé.

Tuteur : Le tuteur est celui qui a le mage sous sa responsabilité (le professeur).
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